Положение 

о проведении городской конкурсно-познавательной игры
для обучающихся 4-х классов

«Путешествие по сказке «Конёк-Горбунок»

1. Организаторы. 

    1.1. Организатор – Муниципальное учреждение дополнительного образования  

    «Дворец творчества детей и молодежи»
2. Цели и задачи конкурсно-познавательной игры:

    - приобщение детей к чтению книг;
    - популяризация творчества П.П. Ершова;
    - создание условий для развития познавательных, творческих способностей детей;
    - развитие творческих связей между образовательными учреждениями.
3. Сроки и место проведения.

  3.1. Конкурсно-познавательная игра «Путешествие по сказке «Конёк-Горбунок»
   проводится  дистанционно с 24 по 26 февраля  2021 года во Дворце творчества      

   детей и молодежи  
4. Участники и условия проведения игры.

  4.1. Для игры приглашаются команды, состоящие из обучающихся 4-х классов             

   общеобразовательных школ города. 
  Задания: 

  1.  Придумать название и девиз команды;
  2. Подготовить творческое представление команды на тему игры (не более 1,5  

    минут), записать видео и отправить с 24 по 26 февраля на электронный  

    адрес ДТДиМ: dvorec35@yandex.ru с пометкой  ВИДЕО «Конёк-Горбунок» с  

    указанием образовательного учреждения и класса
  3. Каждой команде необходимо представить одну работу на  ВЫСТАВКУ  

    авторских иллюстраций  книги П. Ершова «Конёк-Горбунок»  (сюжетные  

    иллюстрации  могут быть выполнены с  помощью  различных  материалов и  

    в различной технике.) Выставка будет организована  и  оценена в рамках игры.  

    Работы с указанием авторов будут приниматься на вахте ДТДиМ с 24 по 26  

    февраля
  4. Викторина на знание биографии П. П. Ершова и текста сказки будет отправлена       

     на электронный адрес образовательного учреждения команды-участницы             

     24  февраля 2021 года
  5. Определение команд-победителей и награждение.
  5.1. Победители  определяются решением жюри,  в которое входят педагоги  

  ДТДиМ.  Все команды  награждаются Грамотами, Победители –   

  Дипломами за 1, 2, 3 место. 
  5.2. Критерии оценки:

   - оригинальность выступления,  творческий подход  и соответствие заданной            

     тематике в  представлении команды;  

   - сценическая культура (в том числе - внешний вид команды);
   - знание биографии П.П. Ершова  и содержания сказки «Конёк-Горбунок»
6. Порядок подтверждения участия и подачи заявок.

    Заявка на участие в игре должна быть подана до 24 февраля  2021 г. 
    по электронной почте: dvorec35@yandex.ru с пометкой «Конёк-Горбунок»
    Справки по телефону: 72-07-96, 72-22-51 - Пахолкова Елена Викторовна - 

    педагог- организатор  ДТДиМ. Форма заявки  прилагается.

Заявка

на участие 

в  городской конкурсно-познавательной игре
«Путешествие по сказке «Конёк-Горбунок» 

1. Наименование учебного заведения, класс __ «__»

____________________________________________________

2. Фамилия, имя, отчество педагога-руководителя команды,

 Контактный  мобильный телефон (обязательно!): 
____________________________________________________

____________________________________________________

3. Название команды:
____________________________________________________

____________________________________________________

Заявку подал _________________________(___________)
    «___»  февраля  2021 года 
